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Manual de Python para Bachillerato

Capitulo 0
Generalidades. Uso
del intérprete

Conceptos Basicos:

Programa: Secuencia de instrucciones para un ordenador

Lenguaje de bajo nivel o c6digo maquina: secuencia de unos y ceros, muy dificil de manejar
y muy facil cometer errores si lo manejamos.

Lenguaje de alto nivel: Es un lenguaje de programacion mas parecido al humano(inglés), el
cual es traducido a codigo maquina por diversas herramientas.

Algoritmo: Secuencia de pasos (finita y sin ambigliedades) necesaria para resolver un problema.
Programa: Resultado de implementar un algoritmo, empleando un sistema informatico.

Para obtener el cédigo maquina que “entiende” el ordenador a partir de nuestro programa escrito
en alto nivel necesitamos unas herramientas que “traducen” y son de dos tipos:

1. Compiladores: Convierten el programa que hemos escrito en alto nivel (Programa
Fuente) en un programa escrito en codigo maquina al que se denomina Ejecutable (porque
este programa es entendido ya por el ordenador). Si en el proceso hay un error, se
interrumpe el proceso y nho se crea el ejecutable.

2. Intérpretes: No se crea ningun programa ejecutable capaz de funcionar por si solo. Se
van traduciendo una a una las 6rdenes del programa y se van ejecutando y se pasa a la
siguiente...Si se encuentra un error, se detiene en este punto, pero las anteriores érdenes
ya se han ejecutado

Un programa interpretado empezara a funcionar antes que uno compilado, pero sera
mas lento en los programas de calculo intensivo

Python es un lenguaje de programacion interpretado que por defecto ya se encuentra instalado
en muchos sistemas operativos. De todas formas, se trata de un lenguaje desarrollado bajo la
filosofia de software libre y esta disponible de manera gratuita para todos los sistemas
operativos. (http://www.python.org).

Para escribir programa en Python, sélo necesitamos un editor de textos (Bloc de Notas, gEdit,
etc...) y el intérprete que sera el que haga que las instrucciones escritas en el editor de textos
se ejecuten.

Hay muchos (programas) entornos de desarrollo integrados (IDE's) de gran calidad y con
muchisimas posibilidades para desarrollar aplicaciones en Python de manera profesional. Sin
embargo, estos entornos tienen tantas caracteristicas y opciones, que suelen abrumar a las
personas se estan iniciando en el mundo de la programacion y resultan mas bien una barrera, si
de lo que se trata es de dar los primeros pasos en programacion.

Nosotros usaremos online Python, que es un entorno online que nos permite compartir los
codigos generados a partir de un enlace.

Sin embargo, todo lo recogido en este manual se puede llevar a cabo con cualquiera de los
restantes IDE's existentes en la actualidad para Python.

Como hemos dicho, utilizaremos un entorno de programacion online de facil uso, que esta en Lo
encontramos en la direccién https://www.online-python.com
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Al acceder a esta URL, nos encontramos lo siguiente:

@ ONLINE PYTHON i LeamPython  # TryNewIDE
= B & O C o ¢ o =
main.py +

1

2 # Online Python - IDE, Editor, Compiler, Interpreter
3  print(“Hola mundo™)
a

En esta parte introducimos el codigo de Python

Ln: 3, Col: 18

Command Line Arguments

w [

o Aqui obtendremos los resultados al ejecutar el cédigo

En la ventana de arriba, tenemos el cdédigo que nosotros hemos creado, que en este caso consta

de una sola instruccion (print(*Hola mundo”)). Si hacemos clic el el botén “"RUN”, obtendremos
el resultado de ejecucion del programa:

Q¥ ONLINE PYTHON % LeamPython # TryNewIDE
= 8 & 9 C m ¢ o &
main.py +

1

2 # Online Python - IDE, Editor, Compiler, Interpreter
3 print("Hola mundo™)
a4

Ln: 3, Col: 18

Command Line Arguments

B Hola mundo
E )

& ** Process exited - Return Code: @ **

p

‘l

-
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Aqui podemos ver el resultado de la ejecucién del programa en la ventana inferior, que no es
mas que la impresion (por pantalla) de la frase “Hola mundo”. En cuanto a la frase de abajo que
aparece en inglés, nos dice que todo ha ido bien, sin errores...

Por ultimo, podremos guardar el cédigo generado en el ordenador, simplemente haciendo clic en
el icono del disco, o compartirlo con una URL;para hacer esto ultimo, basta con pulsar el botdn
SHARE:

Share the Code

Expiry Period:

Elegimos la opcion de que no expire (NEVER), a continuaciéon obtendremos la direccion (URL)
gue podremos enviar para compartir nuestro cédigo, tal y como aparece en la siguiente imagen:

Share the Code

URL:

https://www.online-python.com/FyOJiStYZ5

%P Support Us with a Small Treat!!!
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Palabras reservadas de Python (palabras claves):

and as assert break class
continue def del elif else
except finally for from global
if import in is lambda
nonlocal not or pass raise
return try while with yield
False None True

Generalidades

Para finalizar este primer capitulo introductorio, vamos a exponer algunos aspectos generales
sobre Python que resultan de vital importancia para poder escribir codigo en este lenguaje.

Sensible a maylsculas y mindasculas, Python es un lenguaje que diferencia entre
mayusculas y minusculas, esto significa: For es diferente de for, nombre es diferente de
Nombre, etc.

Bloques de c6digo. Hay determinadas instrucciones (for, while, id, elif, else, def, try, except)
gue tienen por objetivo ejecutar un conjunto de instrucciones que estan relacionadas entre si, a
estas instrucciones se le llaman bloque de cédigo.

Las instrucciones que definen el comienzo del bloque de cédigo, deben terminar en el caracter
de los 2 puntos (:).

Indentacion, es la forma que tiene Python de realizar bloques de cédigo. Se llama asi una
especie de sangria antes del texto que se establece para clarificar la escritura del cédigo.

Veamoslo mejor con un ejemplo:
1 for n in (1,2,3,4,5,6):

2 print (n, n*10, n*100)
3

4 print ()

En la linea 1 se ha usado una instruccion que lleva implicita la ejecucion de un bloque de cédigo,
por ese motivo esa instruccion finaliza en :

Las lineas 2, 3, y 4 forman el bloque de cddigo asociado a la instruccién de la linea 1. Estas
lineas estan asociadas porque estan desplazadas unos espacios hacia la derecha con respecto a
la linea 1.

Aunqgue no es obligatorio, se ha acordado que la indentacién estéandar sea de 4 espacios.

La indentaciéon es una practica habitual en la mayoria de lenguajes de programacién porque
mejora la lectura del cédigo, es una buena forma de visualizar las lineas que estan relacionadas
entre si y las que estan incluidas, unas dentro de otras. Sin embargo, en Python es una regla
para escribir el cddigo, es decir, no existen otros caracteres para agrupar codigo,
necesariamente hay que hacerlo a través de la indentacion.



Manual de Python para Bachillerato

Comentarios

Un comentario se llaman a un texto incluido dentro del cdédigo pero que no tiene ningun efecto
sobre la ejecucion del cddigo. Un comentario es una nota aclaratoria sobre la funcionalidad del
programa, el uso de una variable, o cualquier otra aclaracion que se considere necesaria para
comprender mejor el cédigo que se esta escribiendo.

En Python tenemos 2 formas de escribir comentarios:
Con la almohadilla #, podemos escribir comentarios de una sola linea: # Comentario

Con las triples comillas podemos escribir cddigo de varias lineas. Son validas las comillas dobles
y las comillas simples:

"' Este texto aunque sea de varias lineas contiene un comentario "'

iiiEn todos los programas pondremos, al

inicio, el nombre del programa, el autor y
lo que hace!!!
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